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BAUANLEITUNG

Bevor . der Zusammenbau beginnt, beachte man die kur-
zen ‘Hinweise fiir die Montage und Kkontrolliere die
Einzelteile laut Skizzen.

Als technische Hilfsmittel werden 1 Messer, 1 Schere,
1 kleine Feile ynd Pinsel benotigt.

Der Zusammenbau ist einfach, wenn er in Reihenfolge
der Nummern laut Skizze gewissenhaft und sauber
durchgefiihrt wird. Einzelteile sind von den Haltestegen
zu trennen, eventuell Grate an Schnittstellen und Kanten
mittels Fexle zu beseitigen. Teile vor dem Kleben zur
Kontrolle ohne Leim zusammensetzen. Rider kénnen
schwarz angemalt werden.

Soll das Modell auch ohne Stidnder Verwendung finden,
so ist der Bug des Rumpfes mit 10 Gramm Plastilina
oder dhnlicher Masse, als Schwerpunktausgleich, aus-
zufiillen.

1. In linke Rumpfhéilfte (1) Sitzbank (3) und Pilot (4)
einkleben, Plastilina als Schwerpunkt in den Bug
eindriicken.

2. Beide Rumpfhilften zusammenkleben und bis zur
Trocknung mit Gummiringen zusammenhalten.

3. Kanzel (5) und Staurohr (6) in Rumpf einkleben.

4. Linke Tragflache (7-48) und rechte Tragflichenteile
teile (9 +~10) zusammenkleben.

5. Schiebebilder, wie auf Kartonbild ersichtlich, auf
Rumpf und Tragflichen aufziehen. Bilder ausschnei-
den, in Wasser legen. weichen lassen, bis sich der Filin
zwischen Daumen und Zeigefinger schieben [46t.
Uberstehenden Film andriicken, das Papier zwischen
Film und Untergrund herausziehen. Blasen und
Schleimriickstand vorsichtig entfernen.

6. Die Montage der Fahrwerke, Verkleidungen und
sonstigen Teile erfolgt laut Aufzeichnung in Reihen-
folge der Nummern.

. Réader vorsichtig kleben, diese sollen beweglich
bleiben.

8. Stander-Oberteil (25) in Sténder-Unterteil (24) und

Modellrumpf einrasten.
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PYKOBOACTRBO 1A MOHTAXKA

Tlepeja Ha4YanoM MCHTAXKa Halo o6paTUTh BHMMAaHME HA
KpaTKMe YKa3aHM# M0 MOHTAKY U [IPOKOHTPOJMUPOBATH
CTAEJILHBIC NeTanu COrJacHO SCKM3a.

B KauyecTBe TeXINMYCCKMUX RCIOMOrarelbHbIX CpPejCTB
TpedyrTcea 1 HOK, 1 HOKHMLUSLL, 1 MaleHbKMII HAMUMIbHUK
11 KMCTOYKA.

MoxTaxK NPOCT, €CAM OH NPOU3BIIUTCH B MOCNEA0BATE b~
HJCTH HOMEP B, COrnacHoO tCKii3a, ToYHO M 4ucro. OT-
JenbHbIE JeTalM HaA0 OTAeNUTh OT COeAMHAIILMX
Hacre., BO3MOXHO YCTPAaHMTb HEPOBHOCTbL HA MeCcTax
cpe3a M KpPOMKaX IOCPejCTBOM HanMiabHuka. JHderanau
1epea CKAEMBAHMEM COCTABUTb BMecTe He3 KJes I8 KOH-
ToonA. Koneca MoryT ObITh NOKPALIEHbI B YEPHBLIM 1BET.
Ecan mogens Syner ucrnonb3oBathea He3 NoACTaBKM, TO B
HOCOBYIO 4acTh ro3enaxka BI1CxKUTh 10 rpamm nactu-
JMHA MM noaobHOM Maceh! a1 paBHOBECUA.

1. B nesyw nonosuHy drosenazxKa (1) BRKJIEUTb CHAEHBbE
(3) 1 munora (4), B HOCOBYIO 4acTh (DIO3EKa BAABUTh
MJIACTMIMH AJIA TTOJYHOHNMA PABHOBECUA.

2. Cxneuts obe NCAOBUHRU DPrO3ENARA M A0 NPOCYLIKHA
CKPCNUTH PE3MHOBBIMI KOJEYKAMIL

3. BraeuTb KabuHy (5) ¥ NPMEMHMK BO3AYIIHLIX AaBJe-
Hiit (6) B (pro3ensix.

4. CrneuTk BMeCTE JeBble 4YacTi kpuina (748) u npassie
YacT Kpbina (9+10).

5. IlepeBecT mepeBORHLIE KapPTHMHKM Ha QHO3ENsdK U
KPbUIbfA, KaK YKa3aHO Ha KapTMHKE KapToHku. Kap-
TMHKM BbIPe3aTh, MOJOXKMUTL- B BOAY, AaTh HAMOKHYThL
JI0 TeX 0P, 10Ka IUVIeHKa He CTAHeT ABUTaTbCA MEXIY
yKa3aTanbHLIM M Boablumm nagabuem. BoicTynawliunyo
MJICHKY MPUKaTh, BLITAHYTh Oymary Memxny nieHKo'
NEePEeBORHOM KAaPTMHKM M MOBEPXHOCTHLI Ha KOTOPYIO
OHa NepeBOJMUTCH. Ocmpoxmo YCTPAHUTE My3bIpH M
OCTATKMU KJEMKOM Maceh

6. MoHTax accu, onm-)ox M MIPOYMX AeTaljieil Mpou3-
BOIAUTH 110 PUCYHXY B IOCJEIOBATEJbH JCTH HOM2POB.

7. OCTOPOXHO NPUKIEUTHL KOJeCA TakK, YTODLI OHY OCTa-
JUCH MMOABUKHBIMM.

8. BCcTaBUTH BEPXHIOKW YaCThb HNCACTABKM (25) B HUIKHIOH
4acTh N3AcTaBku (24) ¥ B KOPIIyC MOAEJN.



INSTRUKCJABUDOWY

Przed rozpoczeciem budowy nalezy zapoznac sig ze
wskazowkami dotyczgacymi montazu, jak rowniez spra-
wdzi¢ poszezegolne czeSci wedlug szkicow.
. Potrzebnymi narzedziami beda: 1 ndz, 1 nozyczki,
1 maly pilnik i pedzel.

Montaz bedzie nieskomplikowany, jezeli zachowana
zostanie kolejno$é numerdow wg szkicow oraz doklad-
nos$é i czystosé. Oddzielié poszczegolne czesci z wkladki
podtrzymujgcej. Przy pomocy pilnika usungc¢ ostre
krawedzie, powstale ewentualnie w miejscach cigc.
W celu kontroli, przed klejeniem, zlozy¢ razem poszcze-
goélne czeéci. Kota mozna pomalowac na czarno.

Jezeli model uzywany ma byé rowniez bez podstawki,
nalezy w celu zréwnowazenia wypelni¢ dziéb kadiuba
10 gramami plasteliny lub innej, podobnej masy.

1. Wklei¢ w lewq polowe kadtuba (1) tawkKe (3) i pilota (4)
oraz wcisng¢ w dziob plasteline.

2. Sklei¢ razem obie polowy kadluba i az do wyschnigcia
$cisngé je nalozonymi gumkami.

3. Wklei¢ oszklenie kadluba (5) i rurke pigtrzaca (6).

4. Sklei¢ razem czesci (7-+8) lewego i (9410) prawego
platu nosnego.

5. Nalozvé odbitki na kadlub i ptaty noséne, tak jak poka-
zano na rysunku. Odbitki wycigé¢, namoczyé w wodzie,
az do zmiekniecia, do momentu, gdy mozna przesunac
film miedzy palcami. Odstajgcy fllm przycisngé.
Wyciggna¢ papier z pomiedzy filmu i podloza Usungc¢
pecherzyki i pozostaly ¢luz

6. Montaz podwozia, pokrycia i pozostalych czesci powi-
nien przebiega¢ wg wykazu, w Kolejnosci numerow.

7. Kola sklejaé ostroznie, powinny one pozostaé¢ ruchome.

8. Ustawié¢ gorng c¢ze$é stojaka (25) w jego czesci dolnej
(24), a nastepnie umocowac kadlub modelu.



NAVOD KESTAVBE

Ne? zaénete se sestavovanim, véimnéte si kratkych po-
kynil pro montaz letadla a prekontrolujte jednotlivé dily
podle nacrtku. ‘

Jako technickych pomucek pouZijete 1 noze, 1 nuzek,
1 malého pilniku a $tétce.

Sestaveni je jednoduché, jestlize se provede v poradi
¢isel podle naértku svédomité a <isté. Jednotlivé dily
modelu letadla se oddéli od drzaku ve stavebnici a pri-
padnv otfep na mistech odriznuti a hrany se odstrapi
pilnikem. Souéasti je tfeba sestaviti pro kontrolu pied
definitivnim slepenim bez pouziti lepidla. Kola je mozno
natfit éernou barvou.

Ma-1i se pouziti modelu i bez stojanu, je nutno pfedni
¢Aast trupu vyplniti 10 gramy plasteliny nebo podobné
hmoty, aby se dosahlo vyrovnani tézisté.

1. Do levé poloviny (1) trupu zalepit sedadlo (3), a pilota
(4). Zatlaéit do predni &asti trupu plastelinu na vy-
rovnani tézisté. ;

. Obé poloviny trupu slepit dohromady a stahnout je
gumovymi krouzky na dobu uschnuti lepidla.

. Zalepit kopuli kabiny pilota (5) a trubici rychloméru
(6) do trupu.

4. Slepit levé ¢asti nosnych ploch (7 a 8) a pravé &asti

nosnyvch ploch (9 a 10).

5. Obtisknouti obtisky tak, jak je zfejmo z vyobrazeni na
krabici, na trup a nosné plochy. Obrazky vystfihnout,
polozit do vody, nechat zméknout tak, aby se fillmova
blanka dala posouvat mezi palcem a ukazovaékem.
Pre¢nivajici filmovou blanku pritla¢it a papir mezi
filmem a podkladem stahnout. Bubliny a zbytek hlenu
opatrné odstranit.

t. Montaz podvozku, krvtu a ostatnich dila letadla se
provede podle vyobrazeni v poradi éisel.

. Kola nalepit opatrné, maji ztustat pohybliva.
8. Horni ¢ast (25) stojanu zasunouti do spodni &asti (24)
stojanu a trup modelu upevnit na stojan.
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